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Seal of
Quality

Original‘\ A\

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATS SIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO, BUSCA SIEMPRE ESTE

SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PAHA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT

HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN ENN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FUR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU K@BER
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTENN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN‘ DIE SOWOHL DER |
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH !

ATTENZIONE: LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION Al. CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKT IGHETSATGARDERNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT

NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LA£S FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAEFTET MED SIKKEHHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, F@R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA,

You have just made a perfect choice by selecting
and purchasing this quality Hudson Soft product.

Thank you for choosing
"SUPER B.C.KID™",
In order to insure your £

complete enjoyment
of this game, we
recommend that you
read the manual

carefully and follow its
instructions and suggestions.
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Introducing A & SCREEN DISPLAY

Lives (6 Max.)

Score
Stock
\ Smileys
& OPTION MODE SCREEN
de 2,
b‘%?pamsf
Way,
5
5 PLAYING SUPER B.C.KID
& @CONTROLLER  Lm Button: HAVE A TRY:
Used to run up icy slopes. This allows you to
Y Button: SOUND: select control B.C.Kid on the
He?rc]i bgtt.bFSir;]es ?_hotsSt music in "STEREO" or DEMO screen so you
on the Lrab shooting stage. "MONO" depending on can practice his basic
CONTROI.- PAD: your television. moves yourself.
Moves B.C.Kid. X Button:

Special attack.
(when available)

A Button: Not used.

SELECT Button:
Notlsed: “Pressing the START or DERO SEREEN o ;
SELECT button while holding If the TITLE screen is left untouched, an interesting DEMO screen will appear
START Button: B Button: down on the L or R button will showing B.C.Kid's basic moves. Take time out to look at the demo before starting
Starts and pauses the game. Jump. cause the game to reset. your first game.

HSITON3



You can cling to a wafte
. Control Pad up along w
) cli 4

CuMBING:

Repeatedly hitting the B B tion:
Tets you ciing to and cli

vertical walls. o

ead buitmg them: (Y. Bl
again allows you to throw them at ene_mtes




CHAN GING SHAPES
§ POWERUPS AND ITEMS

Red Candy Makes B.CKid little

_ HSITON3
H

Small Meat:
Results in powerup increase of one level.

Kl
imes you can't get through a
imes you can't get to the next

Big Meat:
Results in powerup increase of two levels.
Temporarily makes B.C.Kid invincible.




CHANGING SHAPES

NORMAL B.C.KID: FESTERB.C.KID: @ KRONK B.C.KID:

i Uses head butts to attack. Fires petrifying light beams when  Attacks with his tail when Y

' BIG B.C.KID: the Y Button is pressed. Button is pressed.

x Uses boomerangs to attack ~ BIG FESTER: BIG KRONK:
when the X Button s pressed. ~ Attacks with eggs when X Button  Turns invisible for set length
Boomerangs destroy the is pressed. Thrown eggs are of time when the X Button is
enemy and then return to actually time bombs which pressed, freely attacking
B.C.Kld. (Takes four Smileys  explode several secands after enemies without taking hits.
1o use.) landing. (Takes four Smileys to (Takes half of all Smileys to

use.) use.)

LITTLE B.C.KID, LITTLE FESTER, LITTLE KRONK:
All little versions can attack by screaming when the

X Button is pressed. The scream is shot out as bombs
and you can even ride on top of it.

SPRING
FLOWERS

| Flower Seeds:

| Propeller Flower seeds.
1 Can be used fo fly

| through air when put on
4 B.C.Kid's head.

Heart: Restores

one level of power. . | S Little Flower: «

, 1 Lo | Allowsyou toplaya
bonus stage. There are a
total of eight stages.

ENGLISH
HSITON3

1UP:

Look like tiny B.C.Kid's.
They increase your stock
by ane turn.

Orange:

Carry meat

Yellow: Cryst

H . ] :
Spring flower used for Increases maximum Extra Point ltems: Have fun Iookmg for the
jumping.Can be carried power possible by many extra point items which are scattered
when head butted. one level. - throtighout all the screens.




ENGLISH

EXPLORE THE MANY
“NEW B.C.KID WORLDS

§ STAGE ADVICE

RUMOUR

JUMP WHEEL:

Jump on the Spring Flowers
on the Ferris Wheel to reach
the sky. It's a little hard, but
you can do it with goad timing.

THROUGH THE STRAW:

There's a secret in the'straw in
the cup. Don't be afraid! Jump
in the cup!

FIND THE COMET:

Fly to the ends of the-universe
to ‘flnd the secret of the Comet

B st

There is a rumour-that you can
play a game on-the television
on the Juice stage if you-turn-it
ase. 0n. Try it and find out!

F1MD THE

-
- ELEVATOR: SPACE STAGE:
Although you can use the elevatorin - It may be hard.te:control, butfloating
the Komaccha Tower if you have 8 or throughispace is great!

more Smileys, it might be better foryour
health to just climb it! :

HSIT9N3

THE BAD CITY:
Destroy the Assembly Hall and you.¢an
get lots of precious items.




'ENGLISH

DROOLKINS

W DANKE SCHORNYS
Vielen Dank, daB Sle Ihrer Super NES-
Spielesammlung Super B.C.Kid™

hinzugefugt haben. Mit diesem Hudson Soft-

e 5 g

Qualitatsspiel haben Sie die e

perfekte Wahl getroffen. | & :
Damit Sie das Spiel N Y
uneingeschrankt

Stage 1 boss. :
Use Spring Flowers
 skillfully to defeat him.

MOON BEAK

genieBen kénnen,
empfehlen wir lhnen,
dieses Handbuch
grundlich durchzulesen \
und den darin enthaltenen \
Anweisungen und
Vorschlagen zu folgen.

~ multipl :e'Spin head butts
 todefeathim!

HELI HOOVY

_Stage 3 boss.

This evil princes:

_ the Crystal H
worked s

' Stage 5 boss.

o ?'Youronychancmswhen
HAREY e he stops. Aim for the

mask on his stomach!
t_T"«’E ,C,RUSHER rSI-N_H 'i H N

Die Story 14 Spezialbewegungen 16
So spielen Sie Super B.CKid 14 Formverdnderungen 18
Die Steverung 14 Powerups und Gegenstiinde 18
Der Bildschirm 15 Trampolinblumen 20
FIGHTING ENEMY CHARACTERS Der Optionshildschirm 15 Noch mehr Gegenstiinde 20
L Poliren Sie lhre Bonuslevel 21
cROC Hegmnmo s  B.CKid-Fahigkeiten auf 16 Gegner 24
BUDDY: He's not an N : j

enemy, but you can ride him.

HOSLNnid
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®
| Eine neve & Der Bildschirm
| ~ » Leben (max. 6
Evolutionstheorie!? feco)
Punkte
Vorrat oy | :
\ Smileys
5 Der Optionsbildschirm
traje
s . Ahenteuer'
nehmen kein Ende/
r So spielen Sie Super B.C.Kid
& PROBIEREN
5 § Die Steuerung KNOPFELR: SIE'S: Damit
.‘ g Damit lauft B.C.Kid vereiste Hange hinauf. calltin kénnen Sie B.C.Kid
y : auf dem DEMO-
Il((opr(r?uFr’irFZGen auf dem Krebs- Wabhlen Sie die Musik in Bildschirm steuern
AbschuBlevel Schiisse ab. "STEREQ" oder und so seine
R-KNOPF:. "MONQ", je nach grundlegenden
Bewegt B.C.Kid. KNOPF X: Ihrem Fernsehgerat. Bewegungen (iben.

Spezialangriff
(wenn verflgbat)

KNOPF A: Unbesetzt.
DEMO-BILDSCHIRM

SELECT: Unbesetzt *Driicken Sie START oder : = S : s oy
SELECT, und halten Sie Wenn Sie vom TITEL-Bildschirm aus keinen Knopf drticken, erscheint ein
START: gleichzeitig Knopf L oder R interessanter DEMO-Bildschirm mit B.C.Kid's grundlegenden Bewegungen.
Beginnt und unterbricht KN_OPF B: gedrickt, um das Spiel neu Nehmen Sie sich die Zeit, und schauen Sie sich diesen Schirm gut an, bevor Sie
das Spiel. Springen. zu starten. Ihr erstes Spiel starten.

4
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und rechtgili
sich mit Hilfe de

AUME
ERN:

nen Baume hinauf-
i indein




- Formveréand

§ Powerups und Gegenstinde

Rotes Bonbon
LaBt B‘C.Kd schrumpfen

Gelbes Bonbon
Bring B.C.Kid 'eder auf Norm. ‘IgroBe

Blaues Bonb ‘n

" Riesen- Fes@;

an fm
® ®

Kleine Fleischkeule:
Powerup - Ihre Kraft erhGht sich um eine Stufe.

~dz;u sein, aber manchmal kommt man Grofie Fleischkeule:
Powerup - Ihre Kraft erhoht sich um zwei
Stufen. Aufierdem wird B.C.Kid voriibergehend

unverwundbar.
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Formveridnderungen

NORMALER
B.C.KID:

Greift per KopfnuB an.
RIESEN-B.C.KID:

Greift mit Bumerangs an,
wenn Knopf X gedriickt

FESTER-B.C.KID:
Feuert versteinernde
Lichtstrahlen, wenn Knopf Y
gedriickt wird.

RIESEN-FESTER:

Wirft mit Eiern um sich, wenn

wird. Bumerangs zerstoren  Knopf X gedriickt wird.

den Gegner und kehren dann
zu B.C.Kid zuriick. (Fir so

einen Einsatz benotigen Sie  Aufkommen explodieren. (Vier

vier Smileys.)

KLEIN-B.C.KID, KLEIN-FESTER, KLEIN-KRONK:
Alle Mini-Versionen greifen durch wildes Schreien an, wenn [

Knopf X gedriickt wird. Der Schrei wird in Form von Bomben
losgelassen, auf denen Sie sogar reiten konnen.

TRAMPOLIN-
BLUMEN

Rosa:
Lebensfrucht

Orange:
Fleisch tragen

Gelb:
Trampolinblume zum
Springen. Kann nach
voiheriger KopfnuB
getragen werden.

Smileys sind dafiir notig.)

Geworfene Fier sind Zeitbomben,
die ein paar Sekunden nach dem

KRONK-B.C.KID:
Greift mit seinem Schwanz an,
wenn Knopf Y gedriickt wird.

RIESEN-KRONK:
Wenn Sie Knopf X driicken, wird
er fir eine bestimmte Zeit
unsichtbar und greift seine
Gegner gnadenlos an, ohne
selbst Treffer einstecken zu
missen. (Dabei verbrauchen Sie
die Halfte aller Smileys.)

NOCH MEHR
GEGENSTANDE

Herz: Stellt eine
Kraftstufe wieder her.

Riesenherz:
Stellt gesamte
Kraﬂ erder her

Kristallherz:

groBtmagliche
Kraft um eine Stufe.

Blumensamen:
Blumensamen mit
Propeller. Kdnnen

| benutzt werden, um
durch die Luft zu fliegen,
wenn B.C.Kid sie auf
dem Kopf hat.

Kleine Blume: Damit
kénnen Sie einen
Bonuslevel spielen.
Davon gibt es msgesamt
acht.

1 UP: Die sehen aus
wie Mini-B.C.Kid's und
erhohen lhren Vorrat
um eine Runde.

_ Gegenstande fiir Extra-Punkte:
Erhoht Halten Sie immer nach Gegenstdnden Ausschau,
die thnen Extra-Punkte embfmgen Sie sind liber

alle Bildschirme verteilt.

| zu, und heben

ne Blumen finden

auf.

HOSLN3d




Erkunden Sie alle B.C.Kid-Welten
§'LeveI-Tips |

L a4 P ReE P

& SPRUNGRAD:

Springen Sie auf die
Trampolinblumen auf dem
Riesenrad, und Sie sind'im
Himmel! Das ist zwar nicht ganz
einfach, abermit gutem Timing
schaffen Sie es schon...

DURCH DEN ‘

STROHHALM: |

Der Strohhalm'im Becher birgt ‘ 4

ein Geheimnis. Nur keine Angst! | AUFZUG: DER WELTRAUM:

i el o ol | Sie kdénnen zwar den Aufzug im Die Steuerung fallt-vielleicht ein biBchen
‘ Komaccha Tower nehmen, wenn Sie schwer, aber durch dep Weltraum zu
‘ mindestens 8 Smileys.gesammelt : schweben ist einfach riesig!

haben, aber vielleicht ist es doch
‘ gesunder hinaufzukletterm.

*FINDEN SIE DEN
KOMETEN:

Fliegen Sie bis ans Ende des

Universums, im das

Geheimnis des Kometen
Lwaufzudecken.,..

DEUTSCH
HOS1nad

Es geht'das Geriicht, daB Sie ' =
auf dem Saft-Level ein Spiel auf SCHLAFRAUM: DIE BOSE STADT:

dem Fernseher spielen konnen, Hiet gibt es versteckte Raume, wo Sie Zerstoren Sie die Versammlungshalle,
W TR T e e 6 d, sie am wenigsten vermuten. Ein und Massen wertvoller Gegenstande
g L o Wahnsinns-SpaB wartet auf Sie, wenn gehdren Ihnen!

o=t | was Wahres dran.ist? Sie'lange genug.suchen.
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Droolkins - Drool und
seine Gang sind wieder da!

Endgegner auf
Endgegner Level 4. Die Laser, die
auf Level 1. Y er aus seiner Nase feuert,

Benutzen Sie die

Trampolinblumen, um ihn ER |ST &\"EDE

sind todlich! Aber mit

R DA  mehrfachen Dreh-B.C.Kid's
mit List und Tiicke KING DROOL kriegen Sie ihnunter!
auszuschalten. e
MOON BEAK HELI HOOVY

Endgegner
‘ auf Level 3.
(& Die finstere Prinzessin
Endgegner stiehlt lhnen Ihr
_auflevel 2. Kristallherz, fiir das Sie so Endgegner

Er sieht vielleicht nicht Fat et auf Level 5:
sonderlich furchteinfloBend - gegr o Sie haben nur eine Chance,
aus, aber seien Sie auf der HAREY wenn er anhalt. Zielen Sie

Hut! Die blauen Bélle sind

bla auf die Masks vor seinem
 seine Schwachstelle.

~ Bauch!

THE CRUSHER

BACTY

GEGNER BEKAMPFEN

BUL BOUS: Dieser Fiesling kann mit mehreren Boden-
Kopfniissen fertiggemacht werden.
CROC: Wenn er Bonbons
nascht, wird er riesengrof}!

BUDDY: Er ist eigentlich
gar kein Gegner, sondern
hilft Ihnen sogar, wenn Sie
auf ihm reiten.

Merci d’ajouter Super B.C.Kid™ a votre
bibliotheque de jeux Super NES. Vous venez de
faire un choix excellent en achetant ce produit de
qualité Hudson Soft.
Afin de profiter

Nnous vous
recommandons de lire
attentivement ce manuel |
et de suivre ses
instructions et conseils.
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Intreduclion & & AFFICHAGE ECRAN
une nouvelle Ihéorle de I’évolution!?

Vies (6 Max.)

Score

\ Smilies (Tétes souriantes)

Q ECRAN MODE OPTION

Stock

pa]
nm[ at:tee lest
dz’ﬂfﬂ Kid'ni'en |
flmssam Jamais!

JOUER A SUPER B.C.KID

-4 8 HAVE A TRY

S & CONTROLEUR  Bouton Lm: (ESSAYEZ):

z permet de monter sur des pentes verglacées en courant. vous permet de

' Bouton Y: SOUND (SON): contraler B.C.Kid &

§ coup de téte. Permet de tirer dans sélectionnez I'option I'écran DEMO pour que

(TH I'étape de tir sur les crabes. musique en “STEREO” vous puissiez vous
Control pad: ou “MONO” en fonction s e | iamiliariser avec ses
déplace B.C.Kid. Bouton X: de votre television. T —————a . mouvements.

attaque spéciale

(si disponible).
Bouton A: non utilisé.

¢

Bouton SELECT:

non utilisé.

ECRAN DEMO

’SS%AV“%%S apgg{%zc‘%y{ letbouton Si vous ne touchez pas d I'écran TITRE, un écran DEMO apparaitra ou B.C.Kid
Bouton START: Bouton B: maintenglLIlIt enfoncé Igub(i;}on vous fera une démonstration de ses mouvements de base. Prenez le temps de
Lance et pause le jeu. pour sauter. L ou R le jeu recommencera. regarder cette démonstration avant de jouer pour la premiére fois.

26
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CHANGER DE FORME
& POWERUPS ET OBJETS

| Red Candy
|

Bonbon rouge B.C .Kid rapetisse

Yellow Candy Petit B.C.Kid , Petit B.C.Kid enragé Petit Kronk Petit Crabe

Bonbon jaune B.C Kid retrouve sa taille normale

® ®
@@@@m‘"@
.

i)
'o'.gam‘m’
Q "00000°.

Petite gigot:
Augmentation powerup d’un niveau.

Gros gigot:
Augmentation powerup de deux niveaux,
Rend B.C.Kid temporairement invincible.




CHANGER DE FORME ~ IES{P‘ETITES ELEURS

B.C.KID NORMAL: B.C.KID ENRAGE: B.C.KID KRONK:

|

‘4 Coup de téte peut attaguer. Il émet des faisceaux lumineux Il attaque ses ennemis a coups de

1 B.C.KID GEANT: E(e)turtxgﬁn\}s si vous appuyez sur le ggﬁ;]gns#vous appuyez sur le
Il attaque ses ennemis avec : J : z

des boomerangs si vous B.C.KID GEANT KRONK GEANT:
appuyez sur le bouton X. Les ENRAGE: Lance des ceufs I devient invisible pendant une
boomerangs détruisent lorsque vous appuyez sur le bouton période déterminée si vous
I'ennemi et reviennent vers  X. Les ceufs se sont en fait des appuyez sur le bouton X et peut
B.C.Kid (vous avez besoin de bombes a retardement qui attaquer ses ennemis en toute
quatre Smilies pour explosent quelques secondes apres liberté sans recevoir de coups (il
T'utiliser). avoir atteint leur objectif (il vous  vous faut obtenir la moitié de

faut quatre Smilies pour l'utiliser).  tous les Smilies pour l'utiliser).

il PETIT B.C.KID, PETIT B.C.KID ENRAGE, PETIT KRONK:
Tous les petites formes de B.C.Kid peuvent attaguer en criant
lorsque vous appuyez sur le bouton X. Les cris sont en fait
des bombes qui sortent de la bouche de B.C.Kid, et il

peut méme monter dessus!

FLEURS AUTRES
PRINTANIERES OBJETS

Graines de fleur: ce
sont des Graines de
fleurs propulseurs. Elles
permettent a B.C.Kid de
voler dans les airs
lorsqu’il en met sur sa

téte.
4 Rose: Ceceur: redonne un Petite fleur: vous
< fruit qu1 donne Ia V|e niveau de puissance. permet de jouer une
19} e étape bonus. Il y a un

total de 8 étapes.

1UP: ils ressemblent &
des minuscules
B.C.Kid's et augmentent
votre stock d’un tour.

Gros ceeur:
redonne toutes les
puissances.

Jaune:

Fleur printaniere _ T

utilisée pour sauter. Cceeur en cristal: Objets donnant des points

Si B.C.Kid lui donne augmente la supplémentaires: amusez-vous d trouver les
1 un coup, il peut la puissance maximum nombreux objets & points supplémentaires
| porter sur sa téte. possible d’un niveau. éparpillés sur tous les écrans.
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'EXPLOREZ LES NOMBREUX
UNIVERS NOUVEAUX DE B.C.KID

& CONSEIL POUR L'ETAPE

l " | /LA GRANDE ROUE DES

1 o SAUTS:

| ] ™ Sautez sur les Fleurs printaniéres

| C:;" % % qui se-trouvent sur la grande roue

} E’;’ S pour atteindre le ciel. C’est unipeu

it o i 5 difficile mais.c’est possible.si vous
T arrivez a sauter a temps.

DANS LA PAILLE:

La paille dans le verre cache'un
secret. Mais n'ayez pas peur!
Sautez dans le verre!

TROUVER LA COMETE:
Envelez-vous jusqu’au fin fond de'
I'univers.pourdéeolvrir le secret
de la Comete "

i

On dit que vous pouvez j
participer-d-unjeu télévisé a
Pétape du Jus de-fruit si-vous

/ Pallumez. Essayez et vous verrez! -

LASCENSEUR:
Vous pourrez prendre 'ascenseur de Ia
Tour Komaccha si vous possédez un

minimum de 8 Smiliesy mais.il.vaudrait.

mieux que vous |'escaladiez. C'est’
meilleur poura santé! j

ETAPE DE LCESPACE:

Vous aurez peut-étre des:problémes
pour controler B.C.Kid, mais c’est si
amusant de flotter dans''espace!

; enelrbjts les plus inattendus

Cherchez bien, vouS trouverez tou;ours
de queivous amusez' S

LA CITE DES | EGHANTS

<

SIVONVId

Détruisez I’Assembly Hall et vous
obtiendrez plein d'objets précieux.

.
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DROOLKINS DROOL ET SA
BANDE SONT DE RETOUR!

Boss étape 4.
Le rayon laser gu’il émet
de son nez est mortel.
Donnez-lui de multiples
coups en pivotant pour le

Boss étape 1.}
Utilisez adroitement les
Fleurs printanigres afin de

IL EST DE RETOUR:
KING DROOL!

le battre. vaincre!
MOON BEAK HELI HOOVY
Boss étape 3.
Cette princesse~
démoniaque vous
5 volera le Ceeur de cristal
. Boss e}ape b que vous avez eu tant de ,tB"sss
ien qu'il ne ressem 3 mal 3 obtenir! étape 5.
pas vraiment a un ennemi, Votre seule chance

de l'avoir est quand il
s'arréte. Visez le masque
sur son ventre!

THE CRUSHER

ne vous laissez pas prendre
au piege! Son point faible:
les balles bleues.

BACTY

HAREY

BUL BOUS: cet ennemi peut aussi étre vaincu en donnant des
coups de téte au sol.

CROC: il devient géant

" lorsqu'il mange un bonbon!
| BUDDY: ce nest pas un
ennemi, mais vous pouvez
monter dessus pour le
conduire.

RAZII

= 7

%y]

Grazie per aver aggiunto Super B.C.Kid™ alla tua
raccolta di giochi Super NES. Scegliendo questo

titolo di qualita della Hudson

Soft, hai fatto un’ottima
scelta. Per godere 2
appieno di questo

gioco, ti consigliamo di
studiarti attentamente il
manuale e di seguirne le
istruzioni e suggerimenti.

ANDTHCE

SOGGETTO 38 CAMBIO DI FORME 42
ESECUZIONE DI SUPER B.CKID 38  ENERGIZZANTI E OGGETTI 42
TASTIERINO DI CONTROLLO 38 FIORI PRIMAVERILI 44
VISUALIZZAZIONE 39 ALTRI OGGETTI 44
VIDEATA MODALITA’ OPZIONI 39 FASIPREMIO 45
RIPASSO ABILITA" B.CKID 40 NEMICI 48
MOSSE SPECIALI 40

\_ v,
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Una Nuova Teoria
dell’Evoluzione!?

ESECUZIONE DI SUPER B.C.KID

fo) § CONTROLLO  Pulsante S/D (L/R):
Serve per salire pendii ghiacciati
| E Pulsante Y:
| Testata. Spara nella
Fase Tiro al Granchio.
= Tastierino di Controllo:
== Muove B.C.Kid. Pulsante X:

Attacchi speciali.
(Che sia disponibile)

Pulsante A: Non si usa.
Pulsante SELECT
~ Nonsiusa. i

2 : START o SELECT mentre

Pulsanl;e START: Pulsante. B. . tieni schiacciato il pulsante
© Awvia e sospende il gioco.  Salta . " SoD, resettiil gioco.

endo il pulsante

g VISUALIZZAZIONE
Vite (Max. 6)

Punteggio
Riserva
Smileys
g VIDEATA MODALITA’ OPZIONI
HAVE A TRY
SOUND (PROVACI):
(SONORO): Questa ti permette di

controllare BC.Kid sulla
videata DEMO, in

modo da far praticacon Q |
le sue mosse di base. |

Seleziona la musica in
“STEREQ” o in “MONO?”,
a seconda del tuo
televisore.

VIDEATA DEMO

Se la videata TITOLO non viene toccata, appare una interessante videata
DIMOSTRATIVA che illustra le mosse di base di B.C.Kid. Passa un po’ di tempo ad
osservare la dimostrazione prima di iniziare il tuo primo gioco.




risalire battendo rp
~Puoi anche andar

| cascata spifigen
Tastierino.




CAMBIO DI FORME
§ ENERGIZZANTI E OGGETTI

Candito Rosso
Impiccolisce B.C Kid

Candito Giallo
Conserva dimensione normale di B.C.Kid

NCHIO
Kid, alle volte non riesci ad infilarti in un
e alle volte non riesci ad andare alla fase
n ti preoccupare, perché se giri un po’
che fa per te nel posto guusto!

Carne Piccola:
Risulta in un’energizzata di un livello.

Carne Grossa:
Risulta in un’energizzata di due livelli.
Rende B.C.Kid temporaneamente invincibile.




- CAMBIO DI FORME

H B.C.KID B.C.KID FESTER: B.C.KID KRONK:

NORMALE: Spara raggi pietrificanti quando Attacca con la coda quando premi
Attacca a testate. premi il Pulsante Y. il Pulsante Y.
GROSSO B.C.KID: GROSSO FESTER:  GROSSO KRONK:
Usa boomerang per attaccare Attacca con uova quando premi il Diventa invisibile per un periodo
quando premi il Pulsante X. | Pulsante X. Le uova sono in realta  prefissato quando premi il :
boomerang distruggono i hombe a tempo che esplodono Puisante X e attacca [iberamente i
nemici e poi tornano da diversi secondi dopo che sono nemici senza essere colpito. (Ci | ‘
- B.C.Kid. (Ci vogliono quattro state lanciate. (Ci vogliono quattro vogliono meta degli Smileys per i Y
Smileys per usarli.) Smileys per usarle.) usarlo.) ) DINUVOLE:

ardo raccogliendo
PICCOLO B.C.KID, PICCOLO FESTER, PICCOLO KRONK:
Tutte le versioni piccole possono attaccare con gli urli
quando premi il Pulsante X. L'urlo parte come una
bomba e puoi perfino cavalcarlo.

FIORI DI
PRIMAVERA : ALTRI OGGETTI

Semi;

| Semi ad elica. Si possono
usare per volare guando

| li metti sulla testa di
B.C.Kid.

Rosa: Frutto di vita Cuore: Ripristina
un livello di potenza.

Fiorellino:

Ti permette di giocare la
fase premio. In tutto vi
50n0 otto fasi.

1UP:
Sembrano tanti mini

Cuore Grosso:

égﬁg‘é;’r?ee: Ripristina tutta la B.C.Kid. Aumentano le
i pteza. tue riserve di un turno.
ﬁ‘,

z : @

Giallo: Fiore di Cuore di Cristallo: k= :
I primavera usato per Aumenta di un Oggetti Punti Extra:
i saltare. Quando livello la potenza Divertiti a cercare i molti oggetti da punti extra
colpito, lo puoi portare. massima possibile.  sparsi in tutte le videate.
b
| 44



ESPLORA 1 DIVERSI -
NUoOvi MONDI B.C.KID

. & FASE DICONSIGLIO

}, b ™ Y

| SALTA SULLA RUOTA:
il 2R Salta sui Fiori di Primavera-sulla
'?l‘ {b ; Grande Ruota per andare in
l% O L cielo. E"un po’ difficile, ma con
1 ) una buona sincronia ce la puoi
L B fare.
Y owes.

ATTRAVERSO LA
CANNUCCIA:

ASCENSORE: ‘ FASE SPAZIALE:

€& un segreto nella cannuccia.
Non aver paura! Salta nel L Sebbene tu possa usare I'ascensore Sara anche difficile:da controllare, ma
bicchiere! . nella Torre Komaccha se hai8 o piu fluttuare nello spazio & bello!
Smiley, &€ meglio per la-tua:salute se ti..,
arrampichil y
v - gy
TROVA LA COMETA: f

Vola alla fine delliuniverse per
trovare il segreto della
Cometa. ™

e
! . ‘f'; ‘ -~ i Z, 5 = i i
Si dice che puioi giocare sul gg:n taAn{ EA i‘ETTo i s ID'A ClTT"\AA, CATTIVA:
s o et " ’ 30N0. stanze nascaoste in posti istruggi il Municipio e oftieni tantissimi
televisore se lo accendf alla fase | inaspettati. Avrai da/divertirti se.cerchi " _..0ggetti preziosi.
Succo. Prova.a vederel- : . DO ot . b S SR




DROOLKINS DROOL
E LA SUA BANDA SONO TORNATI!

Capo
- della Fase 4.
‘ Il laser che spara dal naso &
Capo della Fase 1. RE DROOL micidiale. Usa tante Girate
Usa Fiori di Primavera per E’ TORNATO B.C.Kid per sconfiggerlo!
sconfiggerlo.
MOON BEAK HELI HOOVY
(&

Capo della
Fase 3. Questa =
malvagia principessa ti
vuole rubare il Cuore di
Cristallo che hai faticato
tanto a conquistare!

Capo della '

Capo della Fafse 2. Anche
Fase 5. La tua unica

se non sembra un nemico,

non farti incantare! Le palle possibilita & quando si
blu sono il suo punto HAREY ferma. Mira alla maschera
debole. sullo stomaco!

BACTY THE CRUSHER

LOTTA CONTRO PERSONAGGI NEMICI
BUL BOUS: Questo nemico pud essere sconfitto anche 4
utilizzando tanti B.C.Kid a
Terra.

CROC: Diventa un

BUDDY: Non é un nemico, @
ma lo puoi cavalcare.

FEGRACIASSE

Gracias por anadir Super B.C.Kid™ a tu coleccion
de juegos para Super Nintendo. Al comprar este
titulo de Hudson Soft, has
realizado la eleccién ;
perfecta. Para g
asegurar que le sacas v
el maximo partido a
este juego, te
recomendamos que leas !
el manual detenidamente
y sigas las instrucciones y
sugerencias que en él se dan.

ANDTCE R
LA HISTORIA 50 ~ (OMO CAMBIAR DE FORMA 54
COMO JUGAR A SUPER B.CKID 50 REFORZADORES

EL CONTROLADOR 50 DE ENERGIA Y ARTICULOS 54

LA IMAGEN DE LA PANTALLA 57~ FLORES-MUELLE 55

LA PANTALLA DE OPCIONES 57 OTROS ARTICULOS 56
PULE TUS - ESCENARIOS EXTRA 57

B.CKID-HABILIDADES 52 LOS ENEMIGOS 60
| MOVIMIENTOS ESPECIALES 52 ~ JF A




¢Es ésta una nueva
teoria de la evolucién?

CcOMO JUGAR A SUPER B.C.KID
QEL CONTROLADOR Botones Ly R:

Se utiliza para subir corriendo por pendientes heladas.
Boton Y:

Mamporro (cabezazo). En el
escenario del cangrejo, sirve para

Mando direccional: disparar. )
Mover a B.C.Kid Botén X:
Ataque especial

(Cuando esté disponible)

Boton A:
No esta en uso

Boton SELECT:

Y *Si aprietas el boton
No esta en uso

START o SELECT a la vez
. ¥ que mantienes pulsado el
Boton START: Boton B: boton L o el R, el juego
Comenzar y detener el juego Saltar volvera al principio.

50

g LA IMAGEN DE LA PANTALLA
Vidas (Maximo 6)

Puntuacion
Reservas
\ Sonrisas
g LA PANTALLA DE OPCIONES
SOUND HAVE A TRY
(SONIDO): (INTENTALO):

selecciona la musica en
"STEREQ" (ESTEREQC
o "MONO"
(MONOAURAL),
dependiendo de tu

con esta opcion puedes
controlar a B.C.Kid en la
pantalla de
demostracion, en la que
podras practicar los

i

aparato de television. et wee Teeceneoese et movimientos basicos.

DEMO SCREEN (LA PANTALLA DE
DEMOSTRAC'ON) Si no se altera la pantalla del TTULO, aparecerd

la interesante pantalla de demostracion con todos los movimientos bdsicos de
B.C.Kid. Antes de comenzar el primer juego, pasa algtin tiempo en esta pantalla.



i rzquuerda y dere

hacer quedB.C.
cuando es




CcOMO CAMBIAR DE FORMA
g REFORZADORES DE ENERGIA Y ARTICULOS

| Caramelo rojo
1 Hace que B.C Kid encoja

N
i

Caramelo amarillo
Hace que B.C.Kid vuelva a su tamafio normal

o |

w

G

Cangrejo B.C.Kid

Gran Cangrejo

Gran Festerfh. Gran Kronk 4. A
mﬂg Bty
o mm«m o o
®
@ ® ®
: Sgpo0® o®
..

{

| Trocito de carne:
Aumento de una fraccion de energia.

ANGREJO B.C.KID
- id, otras tendrds que volverte Mini
adizo y en ocdsiones no podrds pasar al siguiente
0 no te preocupes porque, si mueves un

| caramelo que necesitas.

Trozo de carne grande:
Aumento de dos fracciones de energia.
Hace que B.C.Kid sea invencible temporalmente.




COMO CAMBIAR DE FORMA

la mitad del total de sonrisas.

| B.C.KID NORMAL: FESTER B.C.KID: KRONK B.C.KID:
| Utiliza cabezazos para Cuando pulsas el boton Y, dispara Cuando pulsas el boton Y,
1‘ atacar. rayos que dejan de piedra al contrario.  ataca con la cola.
| GRAN B.C.KID: GRAN FESTER: GRAN KRONK:
| Guando pulsas el botén X, Lanza huevos cuando pulsas el boton Cuando pulsas el boton X,
‘} ataca con el boomerang; X. Estos huevos en realidad son ﬂUQS_U'O amigo se vuelve
éste destruye al enemigoy  bombas de relojeria que explotana los  Invisible durante un rato, lo
‘ luego vuelve a las manos de  pocos segundos de hacer contacto. que le permite atacar a sus
‘ B.C.Kid. Para usarlo hacen  Para usarlo hacen falta cuatro enemigos sin que ellos le G @o
‘ falta cuatro Sonrisas. Sonrisas. alcancen. Para usarlo hacen falta 3&
c s;[A

ﬁéﬁf‘éruyﬂe en i cesta AR

las
y atencién al.

MINI B.C.KID, MINI FESTER Y MINI KRONK:
fpmo a’ocodn;o'\ i

Cuando pulsas el boton X, estas versiones en
pequefiito de nuestro héroe atacan con un grito. El grito
lo lanzan como bombas, € incluso puedes subirte
encima.

1 FLORES
MUELLE

Corazon: recupera aires cuando B.C.Kid se
una fraccion de las pone en la cabeza.

ENENgid I Florecillas: permiten
' jugar en un escenario
extra. En total hay ocho
esgenarios.

Rosas

. . = 1UP; tienen el aspecto
Naranjas: Gran corazon: d'

llevan carne recupera la ; chiguitillo, Te dan una
energla al completo. vida extra.

| Amarillas: rores-

‘ muelle gue se usan Corazén de e I
L para saltar; al ser cristal: aumentala  Articulos de puntos extra: deD este Pef?ﬂnaie robar
con |a cabeza se energia maxima con  diviériete tratando de encontrarlos, estén
pueden transportar. otra fraccion extra. esparcidos por todas las pantalfas.

56




EXPLORA LOS
NUMEROSOS MUNDOS DE B.C.KID

§CDNSEJ03 PARA CADA NIVEL

SALTA EN LA RUEDA:
Salta con las flores-muelle que
hay en la noria y llega hasta el
cielo. Aungue es un poco

dificil, se puede conseguir con

PAJITA:

miedo en la copal

COMETA.:..

una buena sincronizacion.

A TRAVES DE LA

En la pajita que hay en la copa
hallaras un secreto. jSalta sin

ENCUENTRA EL

Vuela hasta los confines del
Universo para descubrir.el"
secreto del cometa.

Corre el rumor de que, si
enciendes el televisor que hay
en el escenario del Zumo,

podras participar en un juego.

jAverigua si es cierto!

ASCENSOR:
Aungue puedes usar el ascensor en la
torre Komaccha, si tienes ocho o mas

sonrisas, serd mejor que trepes y asite.

ahorrardas energia.

ESCENARIO ESPACIAL:
Aunque resulta-dificil moversepor el
espacio,veras que bien te lo pasas
flotando.

DORMITORIOS:

Son habitaciones escondidas donde
menos te lo esperas. Si sabes buscar
te espera la diversion. .

LA CIUDAD MALVADA:

Destruye la sala de juntas y

' .~conseguiras montones de. amculos de
“granwalor.

Mgty
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DROOLKINS DROOL
Y SU PANDILLA HAN REGRESADO

Es el |etazol de final del ol e IEI mtazol del cu
rimer nive ] anza un [dser por su nariz
‘}”ara vencerlo, utiliza HA VUELTO que resulta mgrtal Utiliza
sabiamente las flores- EL REY DROOL varios Giros B.C.Kid para
muelle. vencerlo,
MOON BEAK HELI HOOVY

Es la jefa
del tercer nivel,
una malvada princesa que te
arrebatara el corazén de
cristal que tanto trabajo te
costd conseguir.

Al final del

quinto nivel Y;’\

te espera este

jefazo. Tu Unica @
oportunidad contra él es
esperar a que se pare y

disparar a la mascara que

lleva en el estémago.

Es el jefazo deg
final del
segundo nivel. ;
Aungue no parece un 9
enemigo como para tener
en cuenta, no te dejes
engafar. Su punto debil
son las bolas azules.

HAREY

BACTY THE CRUSHER

Bulboso: para vencerlo, da
varios cabezazos al suelo.

Croc el cocodrilo:
| cuando come caramelos
se convierte en un gigante.

Buddy: no es un enemigo
y puedes montar sobre él.

 WATKONB.CKID

We stellen het op prijs dat je Super B.C.Kid™ aan je
bibliotheek van Super NES games hebt
toegevoegd. Met dit kwaliteitsspel ..

van Hudson Soft, heb je 2
een goede keus
gedaan. Om zoveel
mogelijk plezier met

dit spel te hebben,
adviseren we dat je de
handleiding goed leest
en de aanwijzingen en
suggesties opvolgt.

ANHOUD \
HETVERHAAL 62 SPECIALEBEWEGINGEN o4
ZOWORDT .~  VANVORMVERANDEREN 66
SUPER B.CKID GESPEELD 6? POWERUPS EN VOORWERPEN 66
DECONTROLLER 62 yERENDE BLOEMEN 68

‘ ’HET“SCHE‘RMBFEW""f, * ANDERE VOORWERPEN 68

- HET SCHERM MET  BONUSSPELLEN 69

DEKEUZEOPTIES 63 DD 7

00K AL EER‘;,DQEN? |

SANVI¥IAIN




Staan wij aan het begin van
een nieuwe evolutietheorie!?

de

Favonturenivan
B!Lm 2indelogds!

ZO WORDT
SUPER B.C.KID GESPEELD

L/R toetsen:
DE CONTROLLER Worden gebruikt om tegen gladde hellingen op te lopen

toets Y:
Een kopstoot geven. Vuurt schoten
/ af bij het op krabben schieten.

toets X:
Een speciale aanval
(indien beschikbaary).

toets A:
Wordt niet gebruikt.

De richtingtoets:
Verplaatst B.C.Kid.

De SELECT toets:
Wordt niet gebruikt.

De START toets:

*Door de START- of de
SELECT toets in te drukken
terwijl de L of R toetsen
ingedrukt gehouden worden,
wordt het spel teruggesteld.

toets B:
start het spel en zet het op pauze. Springen

§ HET SCHERMBEELD

levens (maximaal 6)

score

voorraad
glimlachjes
g HET SCHERM MET DE KEUZEOPTIES
— ~
| — T—
PROBEER HET
MAAR EENS:
Met deze keuzeoptie
GELUID: kun je B.C.Kid op het
Je kunt de muziek DEMO scherm
in "STEREQ" of in besturen, om de
"MONOQO" beluisteren, voornaamste
dit hangt van je { 11 bewegingen te
televisie af. R e S S e S A e oefenen.

HET DEMO SCHERM

Als je het TITEL scherm onaangeroerd laat, verschijnt er een DEMO scherm met
de voornaamste bewegingen die B.C.Kid kan uitvoeren. Neem even de tijd om
naar de demo te kijken, voordat je voor het eerst aan het spel begint.

ELELN







VAN VORM VERANDEREN
&8 POWERUPS EN VOORWERPEN

Een rood snoepje |
Maakt B.C.Kid Klein ; L B [

J
I

Een geel snoepje
Maakt B.C.Kid net zo groet als normaal

Grote Kron

Klein spit met vlees:
De powerups gaan met één stapje omhoog.

Groot spit met vlees:
De powerups gaan met twee stapjes omhoog.
Maakt B.C.Kid tijdelijk onzichtbaar.




VAN YORM VERANDEREN

NORMALE B.C.KID: FESTER B.C.KID: KRONK B.C.KID:
Gebruikt kopstoten omaan te  Wanneer toets ¥ ingedrukt wordt,  Wanneer tosts Y ingedrukt wordt,
vallen, VUUTT hij verstenende lichtbundels  yalt hij met zijn staart aan.
GROTE B.C.KID: GROTE KRONK:
Wanneer toets X ingedrukt GROTE FESTEB' Wanneer toets A wordt ingedrukt,
wordt, gebruikt hij Wanneer toets Y wordt ingedruk, ot hij voor een bepaalde tijd
BOGTErarns o ann tevallen. /2 MiITEL cieren aan. De eieren  qpzichtbaar, dus kan hij ziin
Boemerangs vernietigen de die gegooid worden zjn eigenliik yijanden zomaar aanvallen,
vijand en komen dan naar tijdbommen, ze exploderen een  onder zelf geraakt te worden.
B.C.Kid terug. (Een boemerang Paa seconden nadat ze geland (Dit kost je de helft van alle

kost je vier Smileys per keer) 47 {Eieren kosten je vier Smileys).

Smileys per keer.)
KLEINE B.C.KID, KLEINE FESTER, KLEINE KRONK:
Wanneer toets X wordt mgedrukt kunnen alle kleine varianten
aanvallen door te schreeuwen. De schreeuw wordt net als
een bom geschoten en je kunt er zelfs op zitten.

Verende ANDERE VOORWERPEN

bloemen Bloemzaden:
. ’ Wanneer wegschietende
loemzaden op het hoofd
{ van B.C.Kid gelegd
en. | worden, kun je ze
Hart: Herstelt de gebrmken om ermee
kracht met 46n door de lucht te viiegen.

stapje. , AR Kieine bloem: Je mag
Wt een bonusspel spelen. Er
7iin er totaal acht.

{7 p)

% p——

) Oranje: Ze hebben 7 g ]

ﬁ vlees bij zich pirook hartkmht Ze laten je voorraad met
e U i é6n beurt toenemen.
a
| e
| z y

Geel Dit zijn verende

bloemen die voor het Kristallen hart:

springen gebruikt Het maximum aan. Vo

worden. Wanneer je ki Je belesft veel plezmr
erop bonkt, kun Je ze g et 66 stapiel  vele voorwerpen, die je ext
opje hoofd dragen.

omhoog. Ze hggen over alle scherm




‘GA OP ONDERZOEK IN DE VELE
'NIEUWE WERELDEN VAN B.C.KID

\ g SPELADVIES

in het glas!

te vinden.

“'HEB.JE HET
“AL GEHOORD. ..

~ NEDERLANDS'

HET SPRINGWIEL:

Spring op de verende bloemen op
het reuzenrad om hoogjin de lucht
te springen. Het is een beetje
moeilijk, maar het is wel te doen,
als je precies op het goede
moment om springt.

DOOR HET RIETJE:
Er zit een geheim in het rietje in
het glas. Wees niet bang: spring

VIND DE KOMEET:
Vlieg'naar het eind van‘het
heelal om'de geheime komeet

Als je de televisie in de
razendsnelle spelfase kunt
aanzetten, kun je er een spelletje

op spelen. Probeer het maar eens

om te zien of het waaris.

DE LIFT:

Alhoewel je de lift in de Komaccha toren
kunt gebruiken, als je tenminste 8 of
meer Smileys hebt, is-het veel beter
voor je gezondheid als je gewoon naar
boven klimt!

MOy

IN DE RUIMTE:

Het besturen.is wel moeilijk,;maar het is
fantastisch om door de ruimte te
zweven.

Op ‘sommige plekjes vind je onverwachts
“.een slaapkamer. Als je heel goed zoekt
" kunje hier veel plezier beleven.

DE SLECHTE STAD:

Vermetlg de vergaderzaal om een hele

©_.~boel kostbare’voorwerpen te vinden.
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DROOLKINS DROOL EN
ZIIN BENDE ZIIN WEER TERUG!

De emdhaas
van spelfase 4. De
laserstraal die hij uit zijn
neus schiet is dodelijk!
Gebruik opeenvolgende

De eindhaas
van spelfase 1. Maak op de
juiste manier gebruik van de

verende bloemen om ftem rondtollende B.C Kid's om
te verslaan. hem te verslaan.
MOON BEAK HELI HOOVY

spelfase 3. Als je niet
oppast steelt deze slechte
prinses de kristallen harten,
waarvoor je zo hard

De eindbaas van

spelfase 2. Hij ziet er niet gewerkt heb! De eindbass ;
als een vijand uit, maar laat ‘(’;’,’! spell(tase 5‘
je niet voor de gek houden. HAREY rijp je kans als
De blauwe ballen zijn z'n hij stopt! RICh"(_ op h_et
zwakke plek. i masker op zijn buik.
BACTY DE CRUSHER

BUL BOUS: Deze vijand kan verslagen worden door
opeenvolgende grond bonken.
CROC: Als hij snoepjes
eet verandert de krokodil
in een reuzekrokodil!
BUDDY: Hij is geen vijand,
maar hij is een vriend en je #
kunt op hem rijden.

LIMITED WARKANTY

GARANTIELIMITEE / BEGRENZTE GACANTIE / GARANTIALIMITADA

GARANZIALIMITADA / BEPERKTE GARANTIE

I'his product is guaranteed for a period required by the law of your country. This does not affect your statutory vights.
Ce produit est garanti pendant une période édictée par la loi de votre pays. Cela n'affecte en rien vos droits statutaires.

Die Garantiezeit fiir dieses Produkt ist abhdngig von den Gesetzen Ihres Landes. Ihre gesetzlich vorgeschricbenen
Rechte werden dadurch nicht beeinflufit.

Este producto estd garantizado por un periodo requerido por la ley de su pais. Esto no afecta los derechos propios
establecidos por la ley.

1l prodotto & garantito per il periodo richiesto nel paese. Questo non ha alcun valore rispetto al vostro statuto dei divitti.

Dit produkt wordt gegarandeerd voor de periode die in uw land wettig vereist is. Uw wettelijke rechten worden hicrdoor
niet aangetast.
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